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ABSTRAK

Wintia Andiny, NIM. 1414040083 : Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Integral Menggunakan Adobe Flash CS6
Untuk Peserta Didik SMA Kelas XI

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
menghasilkan produk multimedia pembelajaran integral menggunakan Adobe
Flash CS6 yang valid dan praktis. Multimedia ini dikemas dalam bentuk Compact
Disk (CD) dengan format .swf.

Penelitian ini mengacu pada model pengembangan ADDIE (Analisys, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Analisys meliputi: analisis peserta
didik, analisis kurikulum, analisis buku-buku yang berkaitan dengan integral.
Design meliputi: mengumpulkan unsur-unsur yang diperlukan dalam pembuatan
multimedia pembelajaran, penyusunan instrumen penelitian, membuat tampilan
multimedia pembelajaran integral. Development meliputi: validasi produk dan
revisi produk pasca validasi. Implementasi meliputi: uji coba kepada pendidik, uji
coba kepada peserta didik dan revisi produk pasca uji coba. Evaluation, dilakukan
pada setiap tahap pengembangan sehingga menghasilkan produk final yang layak
pakai. Subjek uji coba dalam penelitian ini adalah sepuluh orang peserta didik
kelas XI IPA yang terdiri dari peserta didik dengan kemampuan tinggi, peserta
didik dengan kemampuan sedang dan peserta didik dengan kemampuan rendah
serta seorang pendidik yang mengajar matematika di SMA N 3 Payakumbuh.

Hasil penelitian ini berdasarkan aspek kevalidan yang dinilai oleh ahli materi
pembelajaran, ahli media pembelajaran dan ahli bahasa, memenuhi kriteria sangat
valid  dengan persentase kevalidan  84,07%. Berdasarkan aspek kepraktisan yang
dinilai oleh pendidik dan peserta didik, memenuhi kriteria sangat praktis dengan
persentase kepraktisan 91,19%.. Kesimpulan terhadap penelitian ini, menunjukkan
bahwa multimedia pembelajaran integral menggunakan Adobe Flash CS6 yang
dikembangkan layak dan baik digunakan sebagai media pembelajaran
matematika.
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ABSTRACK

Wintia Andiny, NIM. 1414040083 : The Development of Integral Learning
Multimedia by Using Adobe Flash CS6 for Class XI of
Senior High School Students

This research was a development research which aimed to produce integral
learning multimedia products using valid and practical Adobe Flash CS6. This
multimedia ia packaged in the form of Compact Disk (CD) .swf format.

This study refers to the development model of ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Analisys included: analysis of
students, curriculum analysis, and analysis of books related to integrals. Design
included: gathering elements needed in making multimedia learning, compiling
research instruments, making multimedia displays of integral learning.
Development included: product validation and product revision after validation.
The implementation included: trial to educator, trial to students and product
revision after trial. Evaluation, was carried out at each stage of the development so
as produce final products that was suitable for use. The subject of the trial is this
study were ten students of class XI Science which consisted of students with high
abilities, srudents with moderate abilities and students with low abilities as well as
an educator who taught mathematics in Senior High School Number 3 of
Payakumbuh.

The results of this study ware based on the validity aspect which is assessed
by learning material experts, instructional media experts and linguists, fulfilling
very valid criteria with a validity percentage of 88.07%. Based on the practicality
aspects assessed by educators and students, it met very practical criteria with a
practicality percentage of 91.19%. The conclusion of this study, showed that
integral multimedia learning using Adobe Flash CS6 was developed feasible and
well used as a medium of mathematics learning.
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