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ABSTRAK 

Rahman Al Hakim. 2018. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 
Android menggunakan Construt 2 Materi Inti Atom dan Sumber-sumber Energi”. 
Skripsi. Padang: Tadris IPA Konsentrasi Fisika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 
Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang. 111 halaman. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sulitnya peserta didik memahami 
konsep fisika terutama pada materi inti atom dan sumber-sumber energi karena 
banyaknya penjelasan yang bersifat abstrak dan peserta didik hanya bisa 
membayangkan tanpa mengetahui gambaran yang sebenarnya. Pemanfaatan 
kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan dapat menjadi solusi dalam 
permasalahan ini. Pengembangan media berbasis android dapat berperan sebagai 
pelengkap pembelajaran yang ada. Hal ini tentu dapat memberikan pengalaman 
yang berbeda dalam proses pembelajaran dan dapat mengatasi permasalahan yang 
ada dalam pembelajaran. Media ini juga dapat membantu mengatasi keterbatasan 
jam pembelajaran di sekolah karena media pembelajaran berbasis android ini 
dapat digunakan kapan dan dimana pun. Pengembangan media pembelajaran ini 
menggunakan software Construct 2 karena sofware ini dapat diakses secara gratis 
serta bisa mengolah animasi, vidio, gambar dan tulisan yang dibutuhkan dalam 
media pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan 
media pembelajaran fisika berbasis adroid menggunakan Construct 2 pada materi 
inti atom dan sumber-sumber energi yang valid, praktis dan efektif. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan Research and 
Development (R&D), dengan model pengembangan Four-D Model yang 
disarankan oleh Sivasailam Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. 
Semmel. Uji validitas media pembelajaran dilakukan oleh lima orang 
ahli/validator. Uji praktikalitas terhadap media pembelajaran dilihat dari lembar 
angket praktikalitas oleh dua orang pendidik Fisika MAN 3 Kota Payakumbuh 
dan sepuluh orang peserta didik kelas XII MIA MAN 3 Kota Payakumbuh. Uji 
efektifitas terhadap media pembelajaran dengan melihat minat belajar 15 orang 
peserta didik kelas XII MIA MAN 3 Kota Payakumbuh menggunakan lembar 
angket efektifitas. Analisis data dilakukan dengan teknik deskriptif pesentatif 

Berdasarkan penelitian dan analisis data yang telah dilakukan diperoleh 
hasil bahwa media pembelajaran fisika berbasis android menggunakan Construct 
2 pada materi inti atom dan sumber-sumber energi sangat valid, praktis dan 
efektif. Penilaian validitas dilakukan dengan melihat kelayakan isi, media dan 
bahasa. Perolehan nilai rata-rata validitas adalah 95 dengan kategori sangat valid . 
Nilai rata-rata untuk praktikalitas adalah 81 dengan kategori sangat praktis, aspek 
yang dinilai yaitu efisien waktu, kemudahan penggunaan dan desain media, serta 
manfaat media pembelajaran. Perolehan nilai rata-rata efektifitas media 
pembelajaran fisika dari 15 orang peserta didik adalah 79.67 dengan kategori 
sangat efektif dan aspek yang dinilai yaitu minat belajar peserta didik. 
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