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Penelitian ini dilatarbelakangi karena belum banyaknya media 

pembelajaran matematika yang dikembangkan menggunakan macromedia flash 

yang bernuansa Islami. Perlu dikembangkan media pembelajaran bernuansa 

Islami menggunakan macromedia flash. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan produk media pembelajaran berupa Compact Disk (CD) 

pembelajaran matematika pada bahasan bangun ruang sisi lengkung untuk 

mendeskripsikan kualitas media pembelajaran matematika yang dilihat dari 

validitas dan praktikalitas serta menampilkan nilai-nilai Islami di dalam media 

yang dihasilkan.  

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Pengembangan yang mengacu pada 

model pengembangan ADDIE yaitu: (1) Analysis (Tahap Analisis, analisis 

kurikulum pada materi bangun ruang sisi lengkung, analisis teknologi dan 

laboratorium tempat uji coba), (2) Design (Tahap Desain, pembuatan desain 

media yaitu berupa flowchart dan storyboard) (3) Development (Tahap 

Pengembangan, pembuatan produk media, berupa pengetikan, validasi instrumen 

penelitian dan revisi dari para ahli), (4) Implementation (Tahap Implementasi, uji 

coba produk dilakukan pada 18 orang peserta didik dari 5 kelas IX dan 2 guru 

matematika di SMP Negeri 1 2X11 Enam Lingkung) (5) Evaluation (Tahap 

Evaluasi, berdasarkan angket dosen ahli media, ahli materi dan angket guru). 

Setelah produk diujicobakan maka diperoleh hasil penelitian yaitu: 

berdasarkan aspek kevalidan, angket yang dinilai oleh dosen ahli media, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan telah memenuhi 

kriteria sangat valid dengan persentase keidealan 85% menunjukkan kategori 

sangat baik (SB), sedangkan angket yang dinilai oleh dosen ahli materi dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan telah memenuhi 

kriteria valid dengan persentase keidealan 81,5% menunjukkan kategori baik (B). 

Berdasarkan aspek kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan menurut 

subjek uji coba pengguna dari hasil angket guru matematika telah memenuhi 

kriteria praktis yang dapat digunakan, dengan persentase keidealan 88,9%  

menunjukkan kategori sangat baik (SB), sedangkan respon peserta didik terhadap 

media yang dikembangkan sangat positif, hal ini terlihat dari persentase respon 

positif peserta didik yang mencapai 87,93%. Jika dilihat secara kualitas media, 

media tersebut dinyatakan baik (B). Berdasarkan hasil yang diperoleh dapat 

disimpulkan bahwa CD pembelajaran interaktif matematika bernuansa Islami 

yang dikembangkan layak dan baik untuk digunakan sebagai media pembelajaran 

interaktif matematika di Sekolah/Madrasah. 
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ABSTRACT 

 

Miming Septia Melinda : 

NIM. 1314040207 

The Development of Islamic Math Interactive 

Learning Media Using Macromedia Flash on 

the Subject of Curved Side Geometry for Class 

IX of Junior High School 

 

The motivation of this research is because there are just a few Math 

learning media which developed by macromedia which developed by macromedia 

flash with islamic nuance. It is necessary to develop Islamic Learning Media 

using macromedia flash. The aims of this study is to produce a learning media 

product in Compact Disk (CD) math learning process on curved side geometry 

subject to describe the Quality of Math Learning media seen from validity and 

particiality and it show islamic values in the media that produced. 

The type of this research is development research which refer to ADDIE 

development model those are : (1) Analysis (Analysis step, analysis Curriculum 

about Curved Side Geometry subject, technological analysis and laboratory of the 

test), (2) Design (Design steps, the produce of technology and laboratorium, (3) 

Development (Development phase, making media product such as typing, 

Research instrument validation, and revising by the experts), (4) Implementation 

(Implementation phase, trial of the product did in Junior High School 1 2x11 

Enam Lingkung), (4) Evaluation (Evaluation phase, based on questionnaire of 

media lecturer, material expert, and teacher). 

After the trial of the product the research result are : Based on validity 

aspect, the questionnaire assessed by the media lecturer it can be concluded that 

learning media tha developedresearcher is valid with 85% percentage of ideality, 

it showed Very Good (SB) category, while the questionnaire that assessed by 

subject lecturer, it can be concluded that learning media which developed by the 

researcher is valid with 81,5% percentage of ideality, it showed Good (B) 

category. Based on the simplicity aspects, this learning media from the 

questionnaire from the teacher is approved with 88,9% percentage of ideality. 

While the students’ respons toward this media is very positive, it can be seen from 

the good respon percentage is untuil 87,93%, from the quality of the media, this 

media is Good (B). Based on the result it can be concluded that Math Interactive 

Learning CD is approved to use as math interactive learning media in School/ 

Madrasah. 
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