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 الباب الخامس

 خاتمة 

ة يبحث الباحث في هذا الباب تأثير لعبة لغوية "اختبر معلوماتك" على مهار 

الكلام لدى تلاميذ في معهد التلابية الإسلامية مالالو تانه داتر وهو ينقسم إلى 

 قسمين، هما الخلاصة و الاقتراحات.

 الخلاصة .أ

 من نتيجة البحث السابق، فيستطيع الباحث أن يأخذ الخلاصة كما تلي:

حال مؤثر في مهارة الكلام، هذا الأن استخدام لعبة لغوية "اختبر معلوماتك"  .1

 59والنتيجة الأدنى هي  59النتيجة الأعلى في الفصل التجريبي هي  على

والنتيجة  79. والنتيجة الأعلى في الفصل الضابط هي 70,38متوسطبال

. من هذه البيانات، تتضح لنا أن هناك فرق 88,11متوسطبال 59الأدنى هي 

 مهارة الكلامتعليم بين نتيجة التلاميذ الذين يتعلمون اللغة العربية خصوصا 

باستعمال لعبة لغوية "اختبر معلوماتك" والتلاميذ الذين يتعلمون اللغة العربية 

بغير استعمال لعبة لغوية "اختبر معلوماتك".وجد  تعليم مهارة الكلامخصوصا 
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، فلذلك،  tabel t =2,01و 2,682hitung =tأن  Uji tالباحث نتيجة من تحليل 

tabel> thitung t0 انات، يخلص الباحث أنومن هذه البيH 1مردود وH 

مهارة الكلام باستخدام لعبة لعوية   تعليم أن يكون تأثير المراد بها هناكمقبول 

 ."اختبر معلوماتك

فعال لترقية مهارة الكلام لدى التلاميذ استخدام لعبة لغوية "اختبر معلوماتك"  .2

قيمة المتوسط في ل على هذا الحا .معهد التربية الإسلامية مالالو تانه داترفي 

وقيمة المتوسط بعد  83الفصل التجربي قبل استخدام لعبة لغوية "اختبر معلوماتك" فهي 

 .70،38استخدام لعبة لغوية "اختبر معلوماتك" فهي 

 الاقتراحات .ب

 بعد إنهاء البحث فيقدم الباحث بعض الاقتراحات، و هي ما يلي:

الإسلامية مالالو تانه داتر ومدرسة اللغة  يرجو الباحث من رئيس معهد التربية .1

تعليم مهارة العربية أن يهتموا بعملية تعليم اللغة العربية خصوصا فيما يتعلق ب

 لدى التلاميذ.الكلام 

يرجو الباحث من مدرسة اللغة العربية في معهد التربية الإسلامية مالالو تانه داتر  .2

عليم، ينبغي للمدرسة أن يستعمل أن يهتم بمشكلات التلاميذ عند عملية الت
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مثل  تعليم مهارة الكلامالألعاب الغوية  المناسبة لتعليم اللغة العربية خصوصا 

 اختبر معلوماتك وغيرها.

 


